Блок-схема алгоритма размножения доминаторов
Сокращения:
ScaleToRange(x,a,b,c,d) = (x-a)/(b-a)*(d-c)+c
GameDay – День игры (Дата игры)
DomSys – Количество доминаторов в системе
DayBirth – Количество дней, прошедших с момента последнего рождения доминатора
DayPlayer – Количество дней прошедших с момента последнего посещения системы игроком
DomPower – Признак, что суммарная крутость доминаторов системе еще не превышена максимальной крутости, зависящей от уровня сложности.
PrcSys – Процент освобожденных систем (0-100%)
Dif – коэффициент сложности доминаторы: 0.85, 1.0, 1.15, 1.35
Уровень агресси доминаторов, зависит от процента освобожденных систем (в алгоритме сравнивается со случайным числом):
Aggression = ScaleToRange(PrcSys, 0, 100, 1, 4) * 0.07 * DifLevel
NoWB – признак, что в текущей системе Военная База отсутствует.
Terron – признак, что система принадлежит Террону.
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Начало: Каждый день для каждой системы
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Aggression





DayBirth>9





GameDay<=31.03.3340 или DomSys>=10
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Шанс 33%
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DayBirth<=3 или Шанс 10% или DayPlayer<=1 или DomSys>=6





DomPower или DomSys<6





DomSys>=10 или PrcSys<=10%





Создать доминатора





Terron и Aggression и DomBirth>5*Dif и DomPower и DomSys<13*Dif





Создать доминатора





DomSys>=7 или DayPlayer<1 или NoWB





Создать доминатора
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Присутствуют дополнительные неизвестные ограничивающие факторы, сдерживающие рост Терроноидов
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